
Спецификация 

аттестационного материала за курс 8 класса по информатике 

 

Назначение работы: 
Работа предназначена для проведения процедуры промежуточной аттестации и определения 

индивидуальных достижений планируемых результатов обучения по предмету «Информатика» за 

8 класс. 

 

Документы, определяющие содержание промежуточной аттестации: 
- Содержание промежуточной аттестации определяется на основе требований федерального 

государственного образовательного стандарта основного общего образования, утвержденного 

приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 31.05.2021 № 287 

(зарегистрирован Министерством юстиции Российской Федерации 05.07.2021 № 64101), и 

федеральной образовательной программы основного общего образования, утвержденной 

приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 18.05.2023 № 370 

(зарегистрирован Министерством юстиции Российской Федерации 12.07.2023 № 74223). 

Федеральным государственным образовательным стандартом основного общего 

образования//М-во образования и науки РФ. Приказ с изменениями и дополнениями; 

- ООП ООО МБУ «Школа № 41»; 

- Рабочей программы «Информатика» 5-9 класс (общеобразовательный уровень); 

- Программа Босовой Л. Ю. «Информатика» 5-9 класс. 

 

Условия проведения промежуточной аттестации 
 При проведении аттестационной работы предусматривается строгое соблюдение порядка 

организации проведения независимой диагностики. 

 Ответы обучающиеся записывают в бланк тестирования. 

 Аттестационная работа состоит из двух частей, включающих в себя: 

- в Части 1 содержаться задания 1-18; 

- в Части 2 содержаться задания 19-20. 

На выполнение аттестационной работы по информатике отводится 120 минут (два академических 

часа). 

 

Часть 1 включает в себя 18 заданий. Из них 8 заданий с выбором ответа и 10 заданий с 

кратким ответом. За каждое задание из первой части ученик может получить 1 балл. 

 

Часть 2 включает в себя 2 задания (19-20) обучающиеся работают на компьютерах, на 

которых установлена среда «Кумир» версии 2.1.0 (rc10 или rc11). За каждое из них ученик 

может получить по 2 балла. 

 

Критерии оценивания 

Отметка по 

5-балльной 

шкале 

«2» 
(неудовлетворительно) 

«3» 
(удовлетворительно) 

«4» 
(хорошо) 

«5» 
(отлично) 

Первичный 

балл 
0-5 6-13 14-18 19-22 

 

 

 

 

 



Кодификатор проверяемых элементов содержания и требований к уровню 

подготовки обучающихся за курс 8 класса по информатике 

 

Код Проверяемые элементы содержания 

1 Теоретические основы информатики 

1.1 Позиционные и непозиционные системы счисления. Алфавит. Основание. 
Развернутая форма записи числа. Перевод в десятичную систему чисел, 
записанных в других системах счисления 

1.2 Римская система счисления 

1.3 Двоичная система счисления. Перевод натуральных чисел в двоичную систему 
счисления. Восьмеричная система счисления. Перевод чисел из восьмеричной 
системы в двоичную и десятичную системы и обратно. Шестнадцатеричная 
система счисления. Перевод чисел из шестнадцатеричной системы в двоичную, 
восьмеричную и десятичную системы и обратно 

1.4 Арифметические операции в двоичной системе счисления 

1.5 Логические высказывания. Логические значения высказываний. Элементарные и 

составные высказывания. Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое 

умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое 

отрицание). Приоритет логических операций. Определение истинности 

составного высказывания при известных значениях истинности входящих в него 

элементарных высказываний 

1.6 Логические выражения. Правила записи логических выражений. Построение 

таблиц истинности логических выражений 

1.7 Логические элементы. Знакомство с логическими основами компьютера 

2 Алгоритмы и программирование 

2.1 Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Алгоритм как план управления 

исполнителем 

2.2 Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма (словесный, в виде блок-схемы, 

программа) 

2.3 Алгоритмические конструкции. Конструкция «следование». Линейный алгоритм. 

Ограниченность линейных алгоритмов: невозможность предусмотреть 

зависимость последовательности выполняемых действий от исходных данных 

2.4 Конструкция «ветвление»: полная и неполная формы. Выполнение и 

невыполнение условия (истинность и ложность высказывания). Простые и 

составные условия 

2.5 Конструкция «повторение»: циклы с заданным числом повторений, с условием 

выполнения, с переменной цикла 

2.6 Разработка для формального исполнителя алгоритма, приводящего к требуемому 

результату при конкретных исходных данных. Разработка несложных алгоритмов с 

использованием циклов и ветвлений для управления формальными исполнителями, 

такими как Робот, Черепашка, Чертежник. Выполнение алгоритмов вручную и на 

компьютере. Синтаксические и логические ошибки. Отказы 

2.7 Язык программирования (Python, C++, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык). 

Система программирования: редактор текста программ, транслятор, отладчик 

2.8 Переменная: тип, имя, значение. Целые, вещественные и символьные переменные 

2.9 Оператор присваивания. Арифметические выражения и порядок их вычисления. 

Операции с целыми числами: целочисленное деление, остаток от деления. 

Проверка делимости одного целого числа на другое 

2.10 Ветвления. Составные условия (запись логических выражений на изучаемом языке 

программирования). Нахождение минимума и максимума из двух, трех и четырех 

чисел. Решение квадратного уравнения, имеющего вещественные корни 

2.11 Диалоговая отладка программ: пошаговое выполнение, просмотр значений 

величин, отладочный вывод, выбор точки останова 



2.12 Цикл с условием. Алгоритм Евклида для нахождения наибольшего общего делителя 

двух натуральных чисел. Разбиение записи натурального числа в позиционной 

системе с основанием, меньшим или равным 10, на отдельные цифры 

2.13 Цикл с переменной. Алгоритмы проверки делимости одного целого числа на 

другое, проверки натурального числа на простоту 

2.14 Обработка символьных данных. Символьные (строковые) переменные. 

Посимвольная обработка строк. Подсчет частоты появления символа в строке. 

Встроенные функции для обработки строк 

2.15 Определение возможных результатов работы алгоритма при заданном множестве 

входных данных, определение возможных входных данных, приводящих к 

данному результату 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Распределение заданий проверочной работы по позициям кодификатора 
В таблице представлена информация о распределении заданий по позициям кодификатора. 

 

№ 
Проверяемые элементы 

содержания 

Проверяемые 
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Часть 1 

1 Двоичная система счисления. 

Перевод натуральных чисел в 

двоичную систему счисления. 

Восьмеричная система 

счисления. Перевод чисел из 

восьмеричной системы в 

двоичную и десятичную 

системы и обратно. 

Шестнадцатеричная система 

счисления. Перевод чисел из 

шестнадцатеричной системы в 

двоичную, восьмеричную и 

десятичную системы и обратно. 

Позиционные и непозиционные 

системы счисления. Алфавит. 

Основание. Развернутая форма 

записи числа. Перевод в 

десятичную систему чисел, 

записанных в других системах 

счисления 

Записывать и сравнивать 

целые числа от 0 до 1024 

в различных позиционных 

системах счисления (с 

основаниями 2, 8, 16), 

выполнять 

арифметические операции 

над ними 

1.3; 

1.1/1.2 

Б 1 

2 Двоичная система счисления. 

Перевод натуральных чисел в 

двоичную систему счисления. 

Восьмеричная система 

счисления. Перевод чисел из 

восьмеричной системы в 

двоичную и десятичную 

системы и обратно. 

Шестнадцатеричная система 

счисления. Перевод чисел из 

шестнадцатеричной системы в 

двоичную, восьмеричную и  

десятичную системы и обратно 

Записывать и сравнивать 

целые числа от 0 до 1024 

в различных позиционных 

системах счисления (с 

основаниями 2, 8, 16), 

выполнять 

арифметические операции 

над ними 

1.3/1.2 Б 1 

3 Двоичная система счисления. 

Перевод натуральных чисел в 

двоичную систему счисления. 

Восьмеричная система 

счисления. Перевод чисел из 

восьмеричной  системы в 

двоичную и десятичную 

системы и обратно. 

Шестнадцатеричная система 

счисления. Перевод чисел из 

шестнадцатеричной системы в 

двоичную, восьмеричную и 

Записывать и сравнивать 

целые числа от 0 до 1024 

в различных позиционных 

системах счисления (с 

основаниями 2, 8, 16), 

выполнять 

арифметические операции 

над ними 

1.3;1.4/ 

1.2 

П 1 



десятичную системы и обратно 

Арифметические операции в 

двоичной системе счисления 

4 Арифметические операции в 

двоичной системе счисления 

Записывать и сравнивать 

целые числа от 0 до 1024 в 

различных позиционных 

системах счисления (с 

основаниями 2, 8, 16), 

выполнять 

арифметические операции 

над ними 

1.4/1.2 Б 1 

5 Логические высказывания. 

Логические значения 

высказываний. Элементарные 

и составные высказывания. 

Логические операции: «и» 

(конъюнкция, логическое 

умножение), «или» 

(дизъюнкция, логическое 

сложение), 

«не» (логическое отрицание), 

«исключающее или» (сложение  

по модулю 2), 

«импликация» (следование), 

«эквиваленция» (логическая 

равнозначность). Приоритет 

логических операций. 

Определение истинности 

составного высказывания при 

известных значениях 

истинности входящих в него 

элементарных высказываний 

Записывать логические 

выражения с 

использованием 

дизъюнкции, конъюнкции 

и отрицания; определять 

истинность логических 

выражений, если известны 

значения истинности 

входящих в него 

переменных; строить 

таблицы истинности для 

логических выражений 

1.5/1.4 Б 1 

6 Логические выражения. 

Правила записи логических 

выражений. Построение 

таблиц истинности логических 

выражений. 

Записывать логические 

выражения с 

использованием 

дизъюнкции, конъюнкции 

и отрицания; определять 

истинность логических 

выражений, если известны 

значения истинности 

входящих в него 

переменных; строить 

таблицы истинности для  

логических выражений 

1.6/1.4 Б 1 

7 Алгоритмические 

конструкции. Конструкция 

«следование». Линейный 

алгоритм. Ограниченность 

линейных алгоритмов: 

невозможность предусмотреть 

зависимость 

последовательности 

выполняемых действий от 

исходных данных 

Описывать алгоритм 

решения задачи 

различными способами, в 

том числе в виде блок-

схемы 

2.3/ 

2.2 

Б 1 



8 Конструкция «повторение»: 

циклы с заданным числом 

повторений, с условием 

выполнения, с переменной 

цикла 

Составлять, выполнять 

вручную и на компьютере 

несложные алгоритмы с 

использованием ветвлений 

и циклов для управления 

исполнителями, такими как 

Робот, Черепашка, 

Чертежник 

2.5/ 

2.3 

Б 1 

9 Ветвления. Составные условия 

(запись логических выражений 

на изучаемом языке 

программирования). 

Нахождение минимума и 

максимума из двух, трех и 

четырех чисел. Решение 

квадратного уравнения, 

имеющего вещественные 

корни. Логические переменные 

Анализировать 

предложенные алгоритмы, 

в том числе определять, 

какие результаты 

возможны при заданном 

множестве исходных 

значений 

2.10/ 

2.6 

Б 1 

10 Логические выражения. 

Правила записи логических 

выражений. Построение 

таблиц истинности логических 

выражений 

Записывать логические 

выражения с 

использованием 

дизъюнкции, конъюнкции 

и отрицания; определять 

истинность логических 

выражений, если известны 

значения истинности 

входящих в него 

переменных; строить 

таблицы истинности для  

логических 

выражений 

1.6/1.4 П 2 

Часть 2 

19 Конструкция «повторение»: 

циклы с заданным числом 

повторений, с условием 

выполнения, с переменной 

цикла 

Составлять, выполнять 

вручную и на компьютере 

несложные алгоритмы с 

использованием ветвлений 

и циклов для управления 

исполнителями, такими как 

Робот, Черепашка, Чертеж- 

ник. 

2.5/ 

2.3 

П 2 

20 Разработка для формального 

исполнителя алгоритма, 

приводящего к требуемому 

результату при конкретных 

исходных данных. Разработка 

несложных алгоритмов с 

использованием циклов и 

ветвлений для управления 

формальными исполнителями, 

такими как Робот, Черепашка. 

Выполнение алгоритмов 

вручную и на компьютере. 

Синтаксические и логические 

ошибки. Отказы 

Составлять, выполнять 

вручную и на компьютере 

несложные алгоритмы с 

использованием ветвлений 

и циклов для управления 

исполнителями, такими как 

Робот, Черепашка, Чертеж- 

ник. 

2.6/ 

2.3 

П 2 

Всего заданий – 20, из них по уровню сложности: Б – 18; П – 2. 

Максимальный первичный балл – 22 



 

Описание дополнительных материалов и оборудования, необходимых для 

проведения проверочной работы 

При проведении части 1 работы (задания 1–18) требуется дополнительный материал 

таблица «Системы счисления». 

При проведении части 2 работы (задания 11–12) обучающиеся работают на 

компьютерах, на которых установлена среда «Кумир» версии 2.1.0 (rc10 или rc11). 

 


